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Museo virtuale

Nome della scuola: I.C. San Francesco D'Assisi
Paese: Italia
Regione: Piemonte
Città: Biella
Link al Video di presentazione: https://biteable.com/watch/progetto-museo-virtuale-2367945

https://drive.google.com/drive/folders/1lhJHOoVsPTEuWW5MEYp2yOsDrqZ5tUG1
Descrizione del lavoro educativo innovativo e inclusivo: Compito principale del Museo è quello di trasmettere conoscenza, attraverso la divulgazione 

di ciò che espone, affinché diventi apprendimento, ormai l’idea di Museo come “luogo delle 
muse” è superata essendo un’entità troppo complessa per essere limitata in un modello 
determinato. Oggi i musei sviluppano molteplici forme di comunicazione con il pubblico e una 
valida alternativa al museo reale può essere la museologia in Internet, scienza nuova che si 
pone come strumento per potenziare le funzioni di didattica, esposizione, divulgazione e 
ricerca, ma anche come promozione del museo stesso. Quindi un museo si deve occupare di 
conservazione, ma anche di ricerca scientifica e comunicazione e queste attività devono 
coesistere in modo equilibrato. Per questi motivi sono diventata una grande sostenitrice dei 
contenuti di realtà virtuale, che permette di sviluppare progettualità, creatività, di cogliere 
soluzioni, nel rispetto di licenze e di linguaggi, per la pubblicazione di opere digitali attinenti al 
tema/obiettivo. Quindi allestire un museo virtuale che mettesse in rete i lavori grafici degli 
allievi favorendone così la fruizione da parte di un ampio pubblico, è stata una sfida che 
abbiamo affrontato con grande curiosità e determinazione , la realizzazione di questo spazio 
virtuale, che simula spazi reali, giocando con i sensi e la mente dei visitatori ci ha permesso di 
comprendere meglio anche quali e quante siano le tematiche da affrontare nell’allestimento di 
un museo o di una mostra. Il progetto ha permesso agli alunni di tutte le classi dalla prima alla 
terza di conoscere le tecniche artistiche anche del passato. Tra gli obiettivi più specifici: - 
attivare nei ragazzi l’osservazione attraverso lo studio analitico del disegno e della pittura; - 
sviluppare le capacità creative e manuali; - conoscere e valorizzare il nostro patrimonio 
culturale . Quindi la visita virtuale del proprio museo permetterà ai ragazzi di rivedere 
piacevolmente i lavori da loro realizzati nell’anno e alle loro famiglie di conoscere quali siano 
state le tecniche, i temi e i collegamenti loro proposti con la storia del’arte e come questi siano 
stati interpretati dai singoli. Questo progetto ha anche invogliato i ragazzi ad impegnarsi 
sempre al massimo per ottenere delle opere grafiche e pittoriche significative, in modo tale da 
poter essere inserite in questo progetto ( https://biteable.com/watch/progetto-museo-virtuale-
2367945 )
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