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Perfect-Edmondo Fab Coding Scratch [1] è il progetto candidato dalla professoressa 
Rosa Marincola dell'IIS Marconi-Guarasci [2] di Rogliano (Cosenza) al Global Junior 
Challenge [3].

 

Il progetto usa risorse gratuite, quali Scratch for Second Life ed edMondo, un mondo virtuale 
3D online, per attività didattiche immersive, in modalità laboratoriale. Quest'anno il progetto si 
è svolto attraverso un gemellaggio elettronico con una scuola della Serbia.

 

Ascolta "Perfect-Edmondo Fab Coding Scratch al Global Junior Challenge" su Spreaker. [4]

« indietro [5]
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