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Coding & Robotica
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dell'informazione (TSI), ma anche stimolare I'interesse nei confronti della programmazione,
allo scopo di facilitare I'acquisizione di competenze logico-computazionali. Durante il percorso
formativo gli studenti hanno utilizzato il debugging (la correzione degli errori) come strumento
metacognitivo per capire il processo degli algoritmi e per essere consapevoli di come il coding
puo incentivare la creativita e I'innovazione. Uno degli aspetti fondamentali del progetto é
stata la disseminazione di buone pratiche: https://sway.office.com/PhWKT0gJrDo2msHx "Il
coding e per tutti, come la scuola” dice Alessandro Bogliolo, Professore di informatica
applicata all'Universita di Urbino. Questo progetto e stato costruito sperimentando attivita di
coding unplugged (offline) trasformandole poi in tecnologiche. Ci siamo avvalsi di piattaforme
gia dotate di risorse interne come code.org e programmailfuturo, ma anche di software
creativi come Scratch. Abbiamo creato una classe virtuale e verificato gli avanzamenti dei
membri della classe. Gli studenti, giocando, hanno realizzato i loro prodotti multimediali
inserendoli, di volta in volta, nel padlet del progetto. Abbiamo conosciuto robot educativi
programmabili (Coko, Mind, Doc), ma li abbiamo anche costruiti noi (Lego WeDo,
RoboMaker). Abbiamo cominciato a imparato a programmare e poi abbiamo cominciato ad
inventare le nostre app. La tecnologia non si fruisce passivamente, ma si crea e l'intento di
questo progetto e stato proprio di gettare le basi perche siano le nuove generazioni ad
inventare cose nuove utili per l'umanita.
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