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CODING CON SCRATCH 

 Principi della programmazione 
 Il linguaggio Scratch: fondamenti, caratteristiche, costrutti, primi 

esempi di programma 
 Realizzazione di programmi stand-alone; 
 Realizzazione di programmi a interazione con l’esterno (v. la parte 

‘interfacciamento’) 
 

 

 

 



LINUX DAY 2014: CODING CON SCRATCH  

Organizzato dalla LILIS in 
collaborazione con Informatici Senza 
Frontiere, Scuola Primaria Bilingue e 
CoderDojo Napoli  

I bambini delle classi quinte della 
Scuola Primaria Bilingue hanno fatto 
coding con Scratch e realizzato dei 
semplici videogiochi;  



LINUX DAY 2014: CODING CON SCRATCH  



CODING CON SCRATCH  







 Principi della corrente elettrica; 

 Generatori, componenti elettronici 
di base; 

 Componenti elettronici avanzati e 
realizzazione di circuiti con essi; 

 Il cablaggio – uso della breadboard 
e cenni sulla saldatura e i circuiti 
stampati. 

 Primi cenni di elettronica digitale. 

ELETTRONICA 



BITLANDIA: LABORATORI DI CODING ED 
ELETTRONICA  

Organizzati in collaborazione 
con Informatici Senza 
Frontiere presso Palazzo Paolo 
V, palazzo storico di Benevento 



ELETTRONICA 



MAKEY MAKEY ED INTEGRAZIONE CON SCRATCH 



TASTIERA MUSICALE CON SCRATCH E MAKEY MAKEY 









BITLANDIA: LABORATORI DI CODING ED 
ELETTRONICA  



ALLEGRO CHIRURGO CON SCRATCH E MAKEY 
MAKEY 



ALLEGRO CHIRURGO CON SCRATCH E MAKEY 
MAKEY 



LINUX DAY 2016: PROGRAMMARE ARDUINO 

 La scheda prototipale 
ARDUINO, sue componenti e 
caratteristiche; 

 Interfaccia di Arduino con 
Scratch (Scratch for Arduino); 

 Esempi di interfacciamento 
in input e output; 
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CODING CON SCRATCH A SCUOLA 



ELETTRONICA A SCUOLA 



LABORATORIO DI ARDUINO CON ITIS G.B. 
BOSCO LUCARELLI 
















